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Podstawy obstugi komputera

C1- Nabycie podstawowej wiedzy z teorii informacji
C2- Nabycie wiedzy o wspodtczesnych technologiach zwigzanych z przetwarzaniem informacji cyfrowej
C3- Nabycie wiedzy o technikach tworzenia tresci multimedialnych
C4 — Nabycie umiejetnosci wykorzystania komputera do ogdlnie pojetej obstugi procesu dydaktycznego i
aktywnosci zawodowej muzyka
C5 - Nabycie umiejetnosci edycji zapisu nutowego

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie

artystycznej (w ujeciu catoSciowym) i rozwojem WOK1_WG08 P65_WG
technologicznym zwigzanym ze specjalnoscig wokalna

problematyke dotyczgca rozwoju technologicznego zwigzanego z zawodem WOK1_WK06 P65_WK




artysty muzyka

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

twérczo zaprezentowac opracowane dzieto muzyczne jako wykonawca
poprzez stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych WOK1_UWO09 P65_UW
technik informacyjno-komunikacyjnych
sprawnie porusza sie w problematyce innowacyjnych rozwigzan
wykorzy'sjcywanych w obszarze dydaktyki, z‘na zalety gier edulfacyjnych, WOKL UWO10 PE5_UW
narzedzi internetowych, kreatywnych narzedzi komputerowych stuzgcych do
produkcji i postprodukcji muzycznej oraz technik mikrofonowych
szilmod2|(?lr]e rozwijaé W|edz'e i UmIEJQtI"IOSCI tworc'z.e z wykorzystaniem WOKL UW11 PE5_UW
roznych zrédet, w tym obcojezycznych i technologii cyfrowych
KOMPETENCJE SPOtECZNE: absolwent jest gotow do
efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatann w spotfeczenistwie oraz
prezentowania zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem WOK1_KO05 P65_KO
technologii informacyjnych
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr |
typ | temat :f,fﬁa typ temat ;‘;s’;a
Wk Cws 1. Informacja oraz jej cyfrowa reprezentacja, kodowanie i
przesytanie 2
2. Diwiek i muzyka jako informacja cyfrowa, kompresja danych av |2
3. Komputer jako system cyfrowy do przetwarzania informacji —
warstwa sprzetowa i programowa. Sieci komputerowe. 4
4. Woybrane zagadnienia zaawansowanej edycji tekstu typu
WYSIWYG 3
5. Systemy sktadu tekstu typu LaTeX 1
6. Woybrane zagadnienia przetwarzania i wizualizacji danych w
arkuszu kalkulacyjnym 4
7. Woybrane zagadnienia przetwarzania grafiki rastrowej i
wektorowej oraz video 4
8. Woybrane zagadnienia tworzenia prezentacji multimedialnych 2
9. Internet jako Zrddto informacji oraz przestrzen prezentacji
dokonan artystycznych 2
10. System MIDI i edycja zapisu nutowego 6

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

Karciarza M., Dutko M., Informacja w Internecie, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2010.
Pr. zbior. red. Strykowski W., Skrzydlewski W., Kompetencje medialne spoteczeristwa wiedzy,




Wyd.eMPi2 2004
Nowakowski Z., Technologia informacyjna w internecie — poznad, zrozumiec. WSiP 2009
Artur Przelaskowski, Techniki Multimedialne — Politechnika Warszawska, Warszawa 2011, pdf
udostepniony studentom w formie elektroniczne;j
Lowe D. - Sieci komputerowe dla bystrzakow, Wyd. Helion SA, 2019

E2. Literatura uzupetniajgca

Praca zbiorowa: Multimedia, technologie internetowe, bazy danych i sieci komputerowe, Warszawska
Wyzsza Szkotfa Informatyki, pdf udostepniony studentom w formie elektronicznej

Stepien M., MIDI cyfrowy interfejs instrumentow muzycznych, Wyd. Helion 2002

Gogotek W., Technologie informacyjne mediow, Wyd. IDUW 2005

Pr. zbior. red. Strykowski W., Skrzydlewski W., Kompetencje medialne spoteczeristwa wiedzy, Wyd.
eMPi2 2004

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

1. Obecnos¢ na zajeciach
2. Zaliczenie wymaganych zadan domowych
3. Zaliczenie sprawdzianu konicowego

Inne:

ocena celujaca
(25 pkt)

ocena
bardzo dobra
(21-24 pkt)

ocena
dobra plus
(19-20 pkt)

ocena
dobra
(16-18 pkt)

ocena

dostateczna
plus

(14-15 pkt)

ocena
dostateczna
(11-13 pkt)

ocena
niedostateczna
(10 pkt)

G. Nakfad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30
przygotowanie do zajec 10
opracowanie materiatu po zajeciach 10
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie

przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania

suma godzin 50
liczba punktéw ECTS 2

dr hab. inz. Witold Mickiewicz

Podpis Autora tresci sylabusa

dr hab. Joanna Tylkowska-Drozdz, prof. AS
Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie
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